
หลักสูตร Information Repacking Literacy : 
การสร้าง Digital Content สําหรับงานหอ้งสมุดสู่ยุค Metaverse Libraries 

 
หลักการและเหตุผล 

การเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีทําให้รูปแบบการเรียนรู้และการค้นคว้าเปล่ียนแปลงจากเดิมอย่างรวดเร็ว 
โดยเฉพาะ Metaverse และเทคโนโลยีโลกเสมือน (Virtual Reality) ซ่ึงจะปรับเปล่ียนวิธีการเรียนรู้และรูปแบบ
พฤติกรรมการส่ือสาร การรับสารของชุมชนออนไลน์ในอนาคตอันส้ัน การทํางานของวิชาชีพห้องสมุดซ่ึงอยู่กับ
คลังข้อมูล งานสนับสนุนการเรียนการสอนและให้บริการนิสิต จึงจําเป็นต้องปรับเปล่ียนวิธีการผลิต Digital 
Content  และวิธีการสื่อสารให้ทันกับความเปล่ียนแปลงนี้ 
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Metaverse Libraries จะช่วยให้ผู้ปฏิบัติงานวิชาชีพห้องสมุดเข้าใจหลักการและการออกแบบเนื้อหาสําหรับการ
ส่ือสารในยุคดิจิทัล  การนํา Metaverse มาใช้ในงานห้องสมุดและอุตสาหกรรมต่าง ๆ และได้เรียนรู้ข้ันตอนการ
ออกแบบเน้ือหาผ่านกิจกรรม Workshop 
 
วัตถุประสงค์ 
 

1. เพ่ือให้บุคลากรห้องสมุดมีความเข้าใจทิศทางของ Digital Content  และตัวอย่างการใช้ Metaverse ใน
งานห้องสมุดและอุตสาหกรรมต่าง ๆ 

2. เพ่ือให้บุคลากรห้องสมุดเรียนรู้ทักษะและฝึกออกแบบเน้ือหาสําหรับการส่ือสารในยุคดิจิทัล  
 
คณะกรรมการดําเนินงาน คณะกรรมการประสานงานระหว่างห้องสมุดในจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
วิทยากร  อาจารย์รัตนวดี เศรษฐจิตร  

อาจารย์ประจําสาขาการส่ือสารเพ่ือเศรษฐศาสตร์  
วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  (ศิษย์เก่านิเทศศาสตร์ จุฬาฯ) 
 

วันเวลา  วันพฤหัสบดีท่ี 24 มีนาคม 2565  เวลา  09.00–12.00 น. 

สถานท่ี  อบรมออนไลน์ผา่นโปรแกรม Zoom  

กลุ่มเป้าหมาย   ผู้ปฏิบัติงานห้องสมุดเครือข่ายวิชาชีพห้องสมุดในจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จํานวน  30 คน      

ผลผลิต ผู้เข้าอบรมได้ฝึกออกแบบเน้ือหาสําหรับใช้ส่ือสารในงานห้องสมุด  

ประโยชน์ที่จะได้รับ 
 ผู้เข้าอบรมสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้สําหรับการออกแบบส่ือสารการบริการและส่งเสริมการใช้งาน
ทรัพยากรสารสนเทศของห้องสมุดตนเองได้  
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